P-39 Airacobra som dogfighter!

Som dogfightkonstruktör letar man alltid efter en lämplig förebild som man kan bygga upp en lätt- och snabbyggd, men samtidigt välflygande, konstruktion runt. Vingen brukar i det här sammanhanget inte ställa till med så mycket problem, såvida det inte rör sig om en ellipsformad eller dubbelknäckt sådan. Det stora problemet brukar ligga i kroppen.

Standardfighter

För att få till en fighter som alla ska kunna bygga, måste man hålla sig till traditionella byggtekniker. I det här fallet valde jag att bygga upp grundversionen helt av balsa, en teknik som de flesta är bekanta med. Problemet med kroppen är att den på flertalet förebilder är krökt åt alla håll och kanter, vilket blir svårt att få in i en konstruktion som ska vara lättbyggd.

Slump

Av en slump upptäckte jag att P39 har en så gott som rak översida av kroppen, sett i profil. Översidan är dock rundad, men från sidan är den rak. Detta gav mig idén att bygga kroppen upp och ner, med översidan som en rak grundplatta. På det sättet skulle kroppsbygget bli lekande enkelt.

   Med själva grunden klar ramlade idéerna på: Fyrkantig lådkropp, med förstärkande trekantslister. Dessa skulle sedan kunna slipas ner för att få en rundad översida. Motorn skulle fästas i en standard nylonmotorbock. Höjd och skevroderstyrning, precis som vanligt på en fighter. Höjdrodret löpande i en skåra i fenan. Kabinhuven uppbyggd av balsa eller cellplast, för enkelhetens skull.

   P39 har också i original ett långt moment till motorn, vilket gör det mycket enkelt att få tyngdpunkten på rätt ställe, eller framför, vilket det annars brukar bli problem med. Nybörjarfel nummer ett i dogfight är att ha ett baktungt plan, som ofta bara flyger en gång... Med P39 är den risken minimal.

Vinge

Grundversionen fick i princip samma vingkonstruktion som J22, dvs en helplankad Clark-Y vinge. Detta är, än så länge, det snabbaste och enklaste sättet jag vet att bygga upp en balsavinge på. Dessutom ger det en fighter som blir okritisk i start och landning. 

   Många rynkar dock på näsan åt Clark-Y profilen. "Usch och fy, aldrig Clark-Y!". Sanningen är den att på en så pass liten och snabb modell som det här, har det ingen betydelse, utan modellen flyger mycket bra med denna vingprofil. Det enda undantaget är i ryggläge, förstås, där den flyger orent. Kom dock ihåg att detta är en busflygkärra. Vill du flyga konstflyg, får du skaffa en kärra som är konstruerad för det.

Tävlingsvinge

Det finns dock en avgörande nackdel med Clark-Y vingen, och det är dess relativt stora vindkänslighet. Att flyga med denna profil i hårdare vind kan vara rätt så vanskligt. Under tävling händer det ofta att man flyger under blåsigare förhållanden, och därför kan det behövas en lite vassare profil. 

   Av den anledningen tog jag även fram en tävlingsvinge, som har en mer symmetrisk profil. Denna vinge ska skäras i cellplast, och plankas med balsa. Profilen ger ett snabbare och mer precist flygplan, vilket uppskattas i tävling. Observera dock att det går alldeles utmärkt att ställa upp med den vanliga vingen, framförallt om man är nybörjare på det här med dogfight.

Ingen fin modell

Det ska klargöras att detta inte är någon "snygging" i dogfight-sammanhang. Oftast ser modellerna mycket finare ut än så här, och är inte så kantiga etc som P39. Om man t ex jämför P39 med min Mustang, så är Mustang väldigt rund och vacker, men samtidigt mer skör i uppbyggnaden. Mustang är också klart mycket jobbigare att bygga med avseende på kroppen.

Bygge

Detta är ett extremt snabbygge! Om du tittar på byggbeskrivningen, ser du att konstruktionen endast innehåller strax över 30 delar! Den första prototypen tog ca 15 effektiva arbetstimmar från det att jag började tills att jag hade en färdiginstallerad modell. Ett snabbare bygge, oavsett kategori, har jag personligen aldrig varit med om. 

   Hemligheten med att lyckas bygga så fort som jag gjorde med prototypen, ligger i ett noga planerat bygge. Se till att läsa igenom byggbeskrivningen noga ett par gånger innan du startar, och studera ritningen noggrant. Det gäller att göra allting i rätt ordning. Ett exempel: Att installera motorbock i efterhand kan bli mycket tidsödande och jobbigt, medan det är hur lätt som helst innan du limmat dit spant 1.

Snabblim

En annan hemlighet ligger i CA-lim. Ska du bygga fort, är CA-lim din bäste vän. Se dock upp! Ca-lim är skadligt, så du bör ha god ventilation när du limmar. Ta gärna täta pauser också, och sitt inte och limma för länge.

   En annan hemlighet ligger i slutarbetet. Hela prototypen är klädd med Solartex, som sedan har fått ett lager matt klarlack, sprutad från sprayburk. Detta är ett snabbt sätt att få en hyfsad finish, utan att lägga ner för mycket jobb. Att sitta och grunda balsan, för att sedan lacka flera gånger med rätta kulörer, är ett både tidskrävande och viktmässigt tungt sätt.

   Radioinstallationen ska du också underlätta så mycket som möjligt. Förbered exempelvis allting innan du limmar ihop kroppen. Använd gärna plastbitar till gångjärn, då det går mycket fortare, och fungerar minst lika bra, som de traditionella. Gör gärna dina egna skevroderlinkage, istället för att försöka få in ett par färdigköpta i de tunna skevrodren.

Kort livslängd

Överhuvudtaget ska du komma ihåg att detta är en dogfighter! Den ska gå fort att bygga, och när den väl är färdigbyggd ska den flygas så pass hårt att livslängden inte blir speciellt lång. Detta är helt skalenligt. Exempelvis kan nämnas det italienska jaktplanet Reggiane 2000 Falco, i svenska flygvapnet J20, som konstruerades och byggdes för att hålla för åtta timmars aktiv tjänst! Alltså: lägg inte ned för mycket jobb på detaljer.

   Var dock noggrann på vissa punkter, som bara måste fungera. Detta är radio- och motorinstallation, och fena, stabbe och vingens riktning. Även skränkningen av vingen är mycket viktig.

Flygning

Kom ihåg att detta är ett jaktplan. Du ska inte ge dig på den här maskinen direkt efter din första trainer, utan du måste lära dig att flyga med en något snabbare skevrodermodell först. Annars kommer du obönhörligen att krascha!

   Är du en ovan flygare, bör du ta hjälp av en erfaren pilot de första flygningarna. Se till att motorn går perfekt. Låt någon kasta planet, helst över högt gräs, med ett kraftigt frånskjut rakt fram. Modellen ska nu, om den är rätt trimmad, gå rakt fram. Annars får du kompensera. 

Dogfight

När du väl trimmat in kärran, kan du börja att testa den lite hårdare. Du kan dra runt den rätt kraftigt innan den stallar ur. Detta är också beroende på tyngdpunkten. Har du TP långt fram är den så gott som omöjlig att få att stalla, för då klarar skränkningen av detta. Annars kan du få ett par härliga kvickrollar åt något håll. Ge neutralroder, så går modellen omedelbart ur. 

   Med stora skevroderutslag blir modellen väldigt snabb i roll-led. Den kan också upplevas som något överkänslig - har du tillgång till exponentiella utslag kan du prova med det.

Landning

Den här modellen är, rätt behandlad, väldigt snäll i landningarna. Jag har med prototypen gjort flera dödmotorlandningar, där jag glidit runt i ett snävt landningsvarv för att komma rätt gentemot banan. Det gäller bara att se upp med hastigheten, som inte får sjunka för lågt, och se till att inte banka planet för mycket, så att det sjunker igenom. Tänk på att den här typen av plan har en relativt hög vingbelastning!

   Är ni sedan några stycken med dogfight-plan, är inte steget långt till att börja flyga mot varandra. Fäst streamer, av crepe-papper, till modellerna, och flyg för allt vad tyget (Solartexen) håller! Se dock till att hålla er framför en säkerhetslinje hela tiden, så att det inte händer några olyckor.

Större motor

Det finns en utbredd uppfattning bland de flesta radioflygare att alla modeller flyger bättre med större motor. Ibland stämmer detta bra, för den motor som är angiven till flertalet byggsatser är oftast för liten. Med dogfight-modeller är det däremot inte sant. En större motor betyder enbart större vikt, och den dragkraftsökning du får tas i de flesta fall ut av den ökade vikten. 

   Du kan sätta i en .20-motor i P39, men där går gränsen. Sätter du i en .25-motor, har du gått långt utanför vad som är lämpligt. Du kommer då att få en vingbelastning på planet som gör den mer till missil än flygplan.

Slutliga ord

Som en avslutning vill jag bara säga att jag hoppas att du som pilot kommer att få lika roligt med den här kärran som jag själv har haft! Prova dessutom gärna på det här med dogfight, och helst i en tävling där det blir som roligast.

Martin Elmberg

